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Define Real Use Cases
1.Set Time

Actors User

Purpose User가시간/날짜를 설정한다.

Overview User가초, 시, 분, 년도, 월, 일순서로순환하며 설정한다.

Type Evident

Cross Reference
Function : R.10.0

Use Case : “Alarm”

Pre-Requisites Time Keeping 화면상태, User의올바른기능요청

Typical Courses of

Events

(A) : Actor, (S) : System

1. (A) 모드변경버튼을 2초동안누른다.

2. (S) 화면이시간설정화면으로바뀐다.

3. (S) 초부분이깜빡거린다.

4. (A) 시간설정 버튼을눌러초설정을하고시간저장버튼을 누른다.

5. (S) 초설정이저장된다.

6. (S) 시부분이깜빡거린다.

7. (A) 시간설정버튼을 눌러시설정을하고 시간저장버튼을 누른다.

8. (S) 시설정이저장된다.

9. (S) 분부분이깜빡거린다.

10. (A) 시간설정버튼을 눌러분설정을 하고시간저장버튼을 누른다.

11. (S) 분설정이저장된다.

12. (S) 년도부분이깜빡거린다.

13. (A) 시간설정버튼을 눌러년설정을 하고시간저장버튼을 누른다.

14. (S) 년도설정이저장된다.

15. (S) 월부분이깜빡거린다.

16. (A) 시간설정버튼을 눌러월설정을 하고시간저장버튼을 누른다.

17. (S) 월설정이저장된다.

18. (S) 일부분이깜빡거린다.

19. (A) 시간설정버튼을 눌러일설정을 하고시간저장버튼을 누른다.

20. (S) 일설정이저장된다.

21. (A) 모드변경버튼을 눌러시간 설정을종료한다.

22. (S) 저장된시간대로 Time Keeping 화면에표시된다.

Alternative Courses

of Events

E*. 시간 설정 화면의 어느 순간이던지 시간 설정 종료를 요청할 수 있다. 그 경우 마지막에 저장된 시간대로 Time Keeping 화

면에표시된다.

E25. 일설정에서다음 설정을요청할경우초설정으로 순환한다.

Exceptional Courses

of Events
E2. User가시간설정종료를요청하지 않는다면끝나지않는다.



Define Real Use Cases

Use Case 5.Start Stopwatch

Actors User

Purpose User가스톱워치를시작한다.

Overview User가스톱워치의시간을흐르게한다.

Type Evident

Cross Reference
Function : R.10.0

Use Case : “Alarm”

Pre-Requisites Stopwatch 시간멈춤화면상태, User의올바른기능요청

Typical Courses of

Events

(A) : Actor, (S) : System

1. (A) 스톱워치시작버튼을누른다.

2. (S) 스톱워치시간을흐르게한다.

3. (S) 59분 59초가되면화면이<분초0.01초>에서<시분초>로바뀐다.

Alternative Courses

of Events

Exceptional Courses

of Events

E1. 스톱워치가동작상태이면멈춘다.

E4. 23시간 59분 59초가되면스톱워치를0으로초기화해주고멈춘다.



Define Real Use Cases

Use Case 6.Stop Stopwatch

Actors User

Purpose User가스톱워치를멈추게한다.

Overview User가스톱워치의시간을멈추게한다.

Type Evident

Cross Reference
Function : R.3.0

Use Case : “Start Stopwatch”

Pre-Requisites Stopwatch 시간동작화면상태, User의올바른기능요청

Typical Courses of

Events

(A) : Actor, (S) : System

1. (A) 스톱워치동작멈춤버튼을누른다.

2. (S) 스톱워치시간의흐름을멈춘다.

Alternative Courses

of Events

Exceptional Courses

of Events
E1. 스톱워치가멈춤상태이면동작한다.



Define Real Use Cases

Use Case 7. Reset Stopwatch

Actors User

Purpose User가스톱워치를초기화한다.

Overview User가스톱워치의설정된시간을0으로초기화한다.

Type Evident

Cross Reference
Function : R.3.1

Use Case : “Stop Stopwatch”

Pre-Requisites Stopwatch 시간멈춤화면상태, User의올바른기능요청

Typical Courses of

Events

(A) : Actor, (S) : System

1. (A) 스톱워치초기화버튼을누른다.

2. (S) 스톱워치시간을0으로초기화한다.

Alternative Courses

of Events

Exceptional Courses

of Events



Define Real Use Cases

Use Case 12.Set Number Range

Actors User

Purpose User가난수숫자범위를설정한다.

Overview User가난수를생성할숫자범위를설정한다.

Type Evident

Cross Reference
Function : R.5.1

Use Case : “Generate Number Range”

Pre-Requisites 난수범위설정화면상태, 올바른기능요청

Typical Courses of

Events

1. (A) 범위설정을위해UP button 을누른다

2. (S) 저장되어있는숫자범위에 1을더해주고, ‘시간’ 화면에값을표시한다.

Alternative Courses

of Events

Exceptional Courses

of Events
E2. 숫자가59이후에1로돌아온다.



Define Real Use Cases

Use Case 13.Generate Random Number

Actors User

Purpose User에게난수를생성해준다.

Overview
User가 난수를 요청하면 set number range로 저장되어 있는 수 범위내의 수를 복

원추출하여보여준다.

Type Evident

Cross Reference
Function : R.5.0

Use Case : “Set Number Range”

Pre-Requisites 난수모드상태, 올바른기능요청

Typical Courses of

Events

(A) : Actor, (S) : System

1. (A) 난수생성을위해make button 을누른다.

2. (S) ‘분’을표시하는화면에범위에맞는난수를표시해준다.

Alternative Courses

of Events

Exceptional Courses

of Events



Define Real Use Cases

Use Case 14.Reset Number Range

Actors User

Purpose 난수의생성범위를1로초기화한다.

Overview User가난수의생성범위숫자를 1로초기화한다.

Type Evident

Cross Reference
Function : R.5.1

Use Case : “Generate Number Range”

Pre-Requisites 난수모드상태, 올바른기능요청

Typical Courses of

Events

(A) : Actor, (S) : System

1. (A) 난수생성범위초기화를위해 reset button을누른다.

2. (S) 난수범위값을1로초기화해주고, ’시간’ 화면에표시해준다.

Alternative Courses

of Events

Exceptional Courses

of Events



Define Real Use Cases

Use Case 15.Set Global Time

Actors User

Purpose User가여행지의시간을 설정한다.

Overview User가여행지의시, 분순서로순환하며 설정한다.

Type Evident

Cross Reference

Pre-Requisites 여행지시간설정화면 상태, User의올바른 기능요청

Typical Courses of

Events

(A) : Actor, (S) : System

1. (A) 여행지시간 화면이나올때까지모드변경버튼을 누른다.

2. (S) 화면이여행지시간화면으로 바뀐다.

3. (A) 모드변경버튼을 2초동안누른다.

2. (S) 화면이시차설정화면으로바뀐다.

3. (S) 시간부분이깜빡거린다.

4. (A) 시간설정버튼을 눌러시설정을하고 시간저장버튼을 누른다.

5. (S) 시간설정이저장된다.

7. (S) 분부분이깜빡거린다.

8. (A) 시간설정버튼을 눌러분설정을하고 시간저장버튼을 누른다.

9. (S) 분설정이저장된다.

10. (A) 모드변경버튼을 눌러서 여행지시차설정종료한다.

11. (S) 기존시간과시차를연산하여 여행지시간화면에표시된다.

Alternative Courses

of Events

E*. 시간 설정 화면의 어느 순간이던지 시간 설정 종료를 요청할 수 있다. 그 경우

마지막에저장된 시간대로 global time 화면에표시된다.

E9. 분설정에서다음설정을 요청할경우시설정으로순환한다.

Exceptional Courses

of Events
E2. User가여행지시간설정종료를요청하지 않는다면끝나지 않는다.



Define Real Use Cases

Use Case 18.Display

Actors System

Purpose System이User에게현재상태에알맞은화면을나타내준다.

Overview
System이User가작동한결과에맞추어User에게알맞은화면을나타내준다.

시간의흐름에맞추어알맞은화면을나타내준다.

Type Hidden

Cross Reference

Pre-Requisites Any time

Typical Courses of

Events

(A) : Actor, (S) : System

1. (S) System 이정보를저장및계산한다.

2. (S) System 현재정보를User에게보여준다.

Alternative Courses

of Events

Exceptional Courses

of Events
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Define Interaction Diagram
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Design Traceabil ity Analysis
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